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  Introduzione 

Il mercato dei PC notebook continua a essere interessato da una crescita 
esponenziale, alimentata dal netto spostamento verso il modello di utilizzo definito 
“un solo PC”. Chi aderisce a questo modello esige lo stesso, elevatissimo, livello di 
prestazioni di un PC desktop, ma richiede anche un’autonomia delle batterie di tutto 
rispetto e la classica praticità del form factor di un PC notebook tradizionale. 

NVIDIA® GeForce™ Go 6 Series — la più nuova delle famiglie di GPU NVIDIA 
— è specificamente progettata per rispondere a queste difficili esigenze. La 
tecnologia NVIDIA PowerMizer™ 5.0 è un elemento cruciale per la realizzazione 
pratica di questo modello. 

PowerMizer 5.0 offre il più efficiente modulo di consumo energetico di sistema e la 
massima autonomia possibile agli utenti di PC notebook. PowerMizer vi offre le 
migliori prestazioni della batteria sia che stiate giocando ai titoli più recenti e 
sensazionali basati su Microsoft® DirectX® 9.0 Shader Model 3.0 (a frame rate della 
massima fluidità per una qualità dell’immagine senza precedenti), guardando il 
vostro video HD preferito (HD-DVD o spettacoli HDTV preregistrati), oppure 
eseguendo operazioni di routine sul PC (e-mail, office, Internet). 

PowerMizer 5.0, la versione più recente di PowerMizer e una tecnologia mobile 
fondamentale per NVIDIA, è stato sviluppato come elemento strettamente 
integrato della famiglia NVIDIA GeForce Go 6 Series di GPU mobili. PowerMizer 
combina numerose tecniche: minimo carico della CPU, massimo utilizzo degli stati a 
basso assorbimento ACPI, prestazioni rivoluzionarie della GPU grazie al design 
performance-per-watt, processore video on-chip pienamente programmabile, 
tecnologie di produzione dei semiconduttori assolutamente all’avanguardia e 
supporto di MXM (Mobile PCI Express Module). PowerMizer 5.0 è un fattore 
chiave per consentire alle GPU GeForce Go 6 Series di fornire quelle funzionalità e 
quei vantaggi prestazionali che sono valse loro numerosi premi e riconoscimenti pur 
rimanendo all’interno dei parametri stringenti di un PC notebook. 
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Progettata per la gestione 
dell’alimentazione mobile 

PowerMizer 5.0 fornisce numerose innovazioni: 

� L’hardware dedicato del motore NVIDIA CineFX™ 3.0 svolge i calcoli relativi 
alle geometrie più complesse, solitamente demandati alla CPU. Questo aiuta 
CineFX 3.0 a estendere l’autonomia della batteria (la CPU è l’elemento che 
assorbe la maggior quantità di energia di un PC notebook), pur fornendo 
prestazioni superiori di rendering grafico di qualità cinematografica. Questa 
abilità si traduce direttamente nell’estensione dell’autonomia della batteria 
durante l’uso di giochi 3D. 

� Il processore video NVIDIA PureVideo™ è un nuovo e rivoluzionario 
dispositivo di elaborazione dotato di totale programmabilità delle proprie risorse 
hardware on-chip dedicate. Altri chip si avvalgono di hardware ombreggiatore 
multiuso per la post-elaborazione video. PureVideo consente di demandare 
l’elaborazione video scaricando gli ombreggiatori. Questo consente di ridurre 
l’assorbimento energetico e di aumentare l’autonomia della batteria per la 
riproduzione di video. 

� Sofisticati monitor on-chip delle configurazioni e delle prestazioni offrono 
funzioni di controllo a grana fine e gestione aggressiva del consumo energetico 
di vari moduli. Questa possibilità consente l’abilitazione di livelli di clocking 
basati sulla domanda e persino la disattivazione di moduli — il tutto in modo 
pienamente dinamico e garantendo l’estensione dell’autonomia della batteria 
nelle situazioni dinamiche 

� La disattivazione di risorse di configurazione inutilizzate consente di evitare 
i consumi inutili (per esempio, la disattivazione del modulo uscita TV 
quando il PC non è collegato a una TV). 

� La scalatura dinamica e intelligente del clock lo mantiene a basse frequenze 
per massimizzare l’autonomia della batteria e aumenta automaticamente 
seguendo il livello di attività delle applicazioni. 

� L’aggressiva funzione di gating dinamico del clock disattiva importanti 
sezioni della GPU non utilizzate per conseguire il minimo assorbimento 
possibile. 

� La funzione di scalatura dinamica mantiene la tensione al livello minimo 
possibile e la aumenta per le applicazioni più esigenti. 

� I monitor termici on-chip offrono un livello superiore di gestibilità termica (sia a 
livello di GPU che di sistema), opzione che permette di creare un ambiente 
operativo più fresco e affidabile. Questo permette anche di estendere 
l’autonomia della batteria minimizzando la perdita energetica, che è direttamente 
proporzionale alle temperature operative interne ai PC notebook. 

� I procedimenti industriali avanzati di fabbricazione e packaging, ottimizzati 
specificamente per le esigenze dei dispositivi mobili, offrono le configurazioni 
operative a minimo assorbimento energetico del settore (sino alla recentissima 
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tecnologia di processo a 0,11 micron, eseguita a bassissima tensione e al 
packaging dissipativo flip-chip sul die grezzo). 

� La tecnologia di compressione dei dati Intellisample™ di NVIDIA minimizza la 
potenza/banda di memoria richiesta. Le sue modalità di memoria a bassa 
potenza, auto-aggiornamento, minimo assorbimento per Win-Idle riducono il 
consumo di potenza della memoria video. Entrambe le caratteristiche sono 
possibili senza compromettere la qualità grafica. 

� L’utilizzo ottimale degli stati di prestazioni (di processore e sistema) ACPI 
(Advanced Configuration and Power Interface) — gestito mediante un uso 
efficiente ed equilibrato delle risorse della GPU on-chip — permette di 
aumentare l’autonomia della batteria garantendo netti risparmi a livello di 
assorbimenti di sistema. 

� Il rilevamento c.a. passa automaticamente tra la modalità di prestazioni e la 
modalità di risparmio della batteria selezionate dall’utente. 

� La distribuzione del carico di lavoro tra CPU e GPU controllata dal software 
minimizza la potenza di sistema con un impatto minimo sull’utente. 

� La nuovissima tecnologia NVIDIA SmartDimmer™ gestisce in modo 
intelligente il consumo energetico sulla base delle preferenze e delle attività 
dell’utente. Questa caratteristica è possibile esclusivamente grazie alle GPU, che 
controlla l’esperienza visiva finale dell’utente.  

� MXM, un’iniziativa rivoluzionaria per la modularizzazione della grafica mobile 
nell’intero segmento di mercato dei PC notebook, viene pienamente supportata 
da PowerMizer 5.0. Basata su un meccanismo per lo scambio di impostazioni di 
assorbimento ottimali tra la scheda madre e il modulo MXM, PowerMizer 
gestisce in modo efficiente la potenza e le prestazioni del sottosistema grafico 
per consentire un netto aumento dell’autonomia della batteria dei PC notebook 
a base MXM. 

� PowerMizer fornisce inoltre un’interfaccia utente semplice e intuitiva ma anche 
potente, che consente di personalizzare le preferenze utente, creando equilibri 
specifici fra autonomia della batteria e prestazioni del sistema. Questa funzione 
offre agli utenti la tecnologia necessaria a definire equilibri personalizzati — un 
fattore cruciale per favorire l’adozione di questa soluzione per l’estensione 
dell’autonomia della batteria. 

Nuovi motori video e grafici “a basso assorbimento” 

Le GPU mobili GeForce Go 6 Series includono un nuovo motore grafico,  
CineFX 3.0, un elemento fondante per offrire la piena compatibilità con Microsoft 
DirectX 9.0 Shader Model 3.0. Questo motore offre capacità di cinematografico agli 
utenti mobili. Il motore CineFX 3.0 svolge i sofisticati e complessi calcoli di 
geometria e rendering precedentemente demandati alla CPU. La GPU è un’unità di 
gran lunga più efficiente per queste finalità e garantisce a che queste operazioni 
altrimenti proibitive dal punto di vista dei consumi energetici possano essere 
eseguite nel pieno rispetto dei budget energetici dei notebook.  
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Le GPU mobili GeForce Go 6 Series presentano anche PureVideo, una tecnologia 
che si basa su un nuovo e sofisticatissimo processore video on-chip. PureVideo è un 
elemento essenziale per poter offrire una riproduzione video HD best-in-class agli 
utenti mobili. PureVideo ottiene questo risultato in modo ancora più efficiente dal 
punto di vista energetico, incrementando l’autonomia della batteria per la 
riproduzione video del più vecchio contenuto DVD/TV ma anche del nuovo 
contenuto HD-DVD/HDTV.  

A causa delle partizioni di lavoro architettoniche di sistema efficienti e bilanciate 
abilitate da PowerMizer — e della possibilità di demandare queste funzionalità alle 
GPU, più efficienti dal punto di vista energetico — i PC notebook raggiungono la 
massima autonomia possibile per i giochi 3D e la riproduzione video. 

Monitor on-chip di gestione dinamica dell’alimentazione 

Nuovi e sofisticati monitor on-chip di configurazione, prestazioni e caratteristiche 
termiche sovrintendono costantemente alle modalità di utilizzo, ai livelli di attività e 
alle condizioni operative dei numerosi moduli hardware della GPU e anche della 
GPU nel suo insieme. Questo significa che gating/scaling e 
abilitazione/disabilitazione automatizzati delle unità vengono eseguiti su base 
continuativa e in modo dinamico. Le attuali GPU GeForce Go 6 Series offrono un 
livello di granularità nettamente superiore per questo schema di gestione 
dell’alimentazione.  

La funzione di “controllo” incorporata è ottimizzata proprio grazie a questa capacità 
di “monitoraggio”. Funzioni strettamente integrate permettono il controllo 
dinamico con livelli variabili di granularità per la scalatura del clock, il gating del 
clock e la scalatura della tensione.  

Un’altra funzionalità chiave — la gestione termica on-chip — abilita un nuovo 
livello di gestione dell’alimentazione del sottosistema grafico utilizzando circuiti on-
chip di rilevamento della temperatura (ed estensibili con dispositivi esterni) e il 
supporto incorporato del driver software. I progettisti del sistema notebook 
possono avvalersi di questa funzione per realizzare una gestione ultraefficiente dei 
parametri di prestazioni, potenza e termici. 

Una capacità “performance-on-demand” hardware nativa garantisce che in ogni 
momento vengano utilizzati solo gli elementi hardware e le impostazioni minime. 
Questa funzione massimizza il risparmio energetico ed espande l’autonomia della 
batteria. Oltre a ciò, offre anche prestazioni e qualità di funzionamento ottimali. Una 
robusta progettazione hardware e software e la scrupolosa verifica di queste funzioni 
garantisce non solo un’autonomia estesa, ma — egualmente importante — offre 
un’esperienza utente affidabile e prevedibile. 

Supporto della gestione dell’alimentazione MXM  

MXM (Mobile PCI Express Module) è un’iniziativa NVIDIA per la 
modularizzazione della grafica per i PC notebook. Come evidenziato dal fortissimo 
sostegno del settore nei confronti di questa iniziativa, il programma MXM sta per 
rivoluzionare il mercato dei PC notebook grazie alla promessa di un futuro in cui la 
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grafica notebook sarà aggiornabile dagli utenti. PowerMizer 5.0 supporta appieno 
questa nuova e fondamentale iniziativa.  

PowerMizer 5.0 si avvale di un protocollo incorporato per lo scambio di 
informazioni correlate all’alimentazione/termiche tra la scheda madre del notebook 
e il modulo grafico MXM, oltre a risorse software/hardware associate finalizzate alla 
gestione dell’alimentazione. Queste funzionalità permettono a PowerMizer 5.0 di 
garantire l’implementazione più robusta e di maggiore efficienza energetica dei PC 
notebook a base MXM. Quindi se le GPU GeForce Go 6 Series del vostro PC 
notebook sono di tipo motherboard-down o implementazioni a moduli MXM, siete 
certi di poter sfruttare appieno tutti i vantaggi di PowerMizer e di massimizzare la 
durata della vostra batteria. 

Tecnologia SmartDimmer  

SmartDimmer — una funzionalità gestibile unicamente mediante la GPU — 
rappresenta un modo intelligente di gestire i consumi energetici dello schermo del 
notebook (per esempio, disattivando lo schermo quando occorre). Le GPU mobili 
GeForce Go 6 Series che azionano lo schermo del notebook sono i soli componenti 
pienamente consapevoli e responsabili delle operazioni di visualizzazione. Questa 
capacità esclusiva forma la base della tecnologia SmartDimmer, che consente agli 
utenti di preimpostare alcune preferenze correlate alla luminosità tramite un 
pannello di controllo (figura 1) e consente alla GPU di gestire la visualizzazione a 
schermo entro questi limiti. Di conseguenza, le GPU GeForce Go 6 Series sono in 
grado di ridurre il consumo energetico di uno dei componenti più esosi e 
costantemente attivi di un notebook, lo schermo integrato. A sua volta, questa 
riduzione permette di incrementare in modo ottimale la autonomia delle batterie.  

 

Figura 1.  Controllo delle preferenze legate alla luminosità con 
SmartDimmer 
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Interfaccia utente PowerMizer  

Gli utenti desiderano che i loro notebook operino in funzione delle loro priorità 
personali. Uno studente che gioca a un titolo 3D su un aeroplano potrebbe 
desiderare di ridurre il frame rate per aumentare l’autonomia di gioco. Oppure, gli 
architetti che eseguono applicazioni di progettazione in 3D potrebbero desiderare di 
sfruttare ogni briciolo di prestazioni 3D per offrire una presentazione davvero 
eccellente degli edifici progettati, senza preoccuparsi dell’autonomia della batteria.  

PowerMizer 5.0 fornisce un’interfaccia utente intuitiva per l’impostazione della 
gestione dell’alimentazione che consente di scegliere il massimo di prestazioni, il 
massimo dell’autonomia, oppure di definire un’utile modalità intermedia, la 
cosiddetta modalità “bilanciata”.  

 

 

Impostazioni di gestione della 
alimentazione  

Nella finestra Proprietà, gli utenti 
possono regolare un cursore per 
selezionare un’impostazione della 
batteria che varia dal massimo 
risparmio al massimo delle 
prestazioni (figura 2).  

Dato che la CPU è il componente 
che assorbe più energia di tutto il 
notebook, viene offerta anche 
un’impostazione bilanciata. Questa 
impostazione scambia una piccola 
quantità di prestazioni 
(demandandole alla GPU) per un 
netto aumento dell’autonomia. 

 

 

 

Figura 2.   Definizione della modalità  
della batteria 
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Tipiche impostazioni della 
gestione dell’alimentazione  

Un meccanismo di rilevamento incorporato della c.a. permette agli utenti di 
impostare in un colpo solo la modalità preferenziale per il funzionamento a batteria 
e quella alternativa per il funzionamento in c.a.. Dopo di ciò, il notebook passa 
automaticamente dall’una all’altra di queste modalità, a seconda della sorgente di 
alimentazione a cui è collegato. Una tipica configurazione prevede le impostazioni di 
modalità della batteria “Presa c.a. per massime prestazioni” e “Bilanciata”. 
Naturalmente, queste impostazioni sono completamente adattabili sulla base delle 
preferenze individuali. 

Gli entusiasti del 3D possono selezionare l’impostazione di risparmio bilanciato 
perdendo qualcosa in termini di prestazioni in cambio di un’estensione 
dell’autonomia della batteria. Perché consentire un’esecuzione a 120 frame al 
secondo se il display utilizzato ne visualizza solo 60? Il software PowerMizer riduce 
la massima frequenza operativa della GPU per ridurre la potenza consumata. Inoltre 
PowerMizer riduce il carico di lavoro della GPU e della CPU, grazie a una tecnica 
per la quale è già stato richiesto un brevetto. La riduzione del carico di lavoro 
complessivo del sistema permette di massimizzare la durata della batteria.  

Solo NVIDIA fornisce agli utenti un controllo di tale efficacia sulle prestazioni e 
sulla durata della batteria, basato su tecnologia hardware e software strettamente 
integrata incorporata nelle GPU GeForce Go 6 Series. 

Nota: Questo comando imposta il limite “massimo” ammissibile basato sulle 
preferenze dell’utente. PowerMizer gestisce attivamente l’alimentazione per 
ridurre i livelli di utilizzo. Questo permette di estendere automaticamente 
l’autonomia della batteria senza effetti visibili da parte degli utenti. 

Prestazioni massime 

Il massimo delle prestazioni si può ottenere selezionando l’impostazione Maximum 
Performance. Per le applicazioni più esigenti, quali gli strumenti di progettazione o 
di animazione 3D, questa capacità può essere cruciale. 

La selezione di Maximum Performance indica che l’utente può permettersi di 
trascurare il livello di consumo della CPU. Questa impostazione permette di 
ottenere sempre il massimo in termini di frame rate, anche se queste sono troppo 
elevate per la capacità visiva dell’utente o la possibilità di visualizzazione del display.  

La figura 3 mostra l’uso della CPU quando il sistema esegue una scena dettagliata di 
1,000 fotogrammi. Durante l’esecuzione della breve prova, l’uso della CPU era il  
100 percento, che poi scende a quasi zero per la parte rimanente dei 1:40 (1 min. 40 
sec.) del profilo. In modalità Maximum Performance, la prova viene eseguita a  
92 frame al secondo. 
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Figure 3. Utilizzo della CPU in modalità Maximum 
Performance 

 

Mentre si stava eseguendo la prova, si registrata la potenza (amp) consumata dal 
sistema con un misuratore digitale a intervalli di un decimo di secondo (figura 3). La 
potenza veniva fornita da una sorgente a 20 V.  

La potenza viene calcolata moltiplicando la media di 1,5 A per 20 V, che è uguale a 
30 W. Quando si misura la potenza del sistema, una potenza più elevata equivale ad 
una minore autonomia. 
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Figure 4. Corrente c.c. utilizzata in modalità Maximum 
Performance 

Equilibrata 

Talvolta la GPU ha una velocità di esecuzione tale che il sistema sta svolgendo un 
lavoro superiore alla possibilità dell’utente di assorbirlo. Per ridurre il consumo, gli 
utenti possono selezionare l’impostazione Balanced, che riduce il frame rate senza 
sacrificare le prestazioni generali del sistema. La modalità Balanced presta particolare 
attenzione al bilanciamento del carico tra CPU e GPU. Questo bilanciamento 
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garantisce che il carico venga collocato sulla GPU, operazione che consente di 
mantenere inattiva la CPU, uno stato a minore assorbimento energetico. Durante 
l’esecuzione di prova (in modalità Balanced), il sistema viene eseguito all’incredibile 
velocità di 55 frame al secondo. La figura 5 mostra l’utilizzo della CPU per la 
modalità Balanced (rendering di 1,000 fotogrammi). 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figure 5.  Utilizzo della CPU in modalità Balanced 

 

La figura 6 mostra la corrente assorbita dal sistema durante la prova. Si noti che la 
potenza media assorbita è inferiore a 1,2 A. Questo si traduce in 24 W con un 
alimentatore a 20 V. La modalità Balanced di PowerMizer offre un perfetto 
equilibrio tra prestazioni elevate e un risparmio energetico significativo — in questo 
esempio, circa il 20 percento. Tutta la potenza risparmiata in questa modalità 
proviene dalla riduzione del carico di lavoro della CPU. 
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Figure 6.  Corrente c.c. utilizzata in modalità Balanced 

Si noti la marcata 
riduzione del consumo 
energetico. Quando la 
CPU è inattiva, consuma 
una quantità di energia 
nettamente minore, 
riducendo in modo 
marcato l’assorbimento 
complessivo del sistema. 
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Massimo risparmio 

L’impostazione di PowerMizer alla modalità Maximum Power Savings offre la 
massima autonomia. Clock e tensione vengono mantenuti alle impostazioni minime 
per garantire l’abbattimento del consumo energetico. Si tratta del parametro ideale 
per gli utenti che desiderano frame rate decenti e massima autonomia.  

La figura 7 è uno screenshot del monitor di sistema che mostra l’utilizzo della CPU 
in modalità Maximum Power Savings. Durante questa prova è occorso un tempo 
maggiore per il rendering di 1000 frame, dato che il frame rate era di 26 frame al 
secondo. L’utilizzo medio della CPU non ha superato il 10 percento, ad esclusione 
del momento in cui si è eseguito il caricamento del test. 

 

Figura 7. Utilizzo della CPU in modalità Maximum Power 
Savings 
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La figura 8 mostra la quantità di potenza assorbita dal sistema in modalità Maximum 
Power Savings. La potenza media di 1,1 A si traduce in 22 W, un risparmio del  
25 percento in termini di potenza. In questa modalità, il sottosistema grafico gestisce 
numerose operazioni precedentemente demandate alla CPU per risparmiare energia. 
Maximum Power Savings è il parametro ideale per gli utenti che desiderano frame 
rate decenti e massima autonomia. 
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Figura 8. Corrente c.c. utilizzata in modalità Maximum Power 
Savings 
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Conclusione 

Le GPU NVIDIA GeForce Go 6 Series offrono il massimo in termini di computing 
cinematografico mobile per i nuovi sistemi unificati, egualmente validi per il lavoro e 
il gioco. PowerMizer 5.0, la più nuova e completa tecnologia di gestione 
dell’alimentazione di NVIDIA permette di ottenere una grafica cinematografica 
davvero mozzafiato e una qualità video HD straordinaria, unitamente a prestazioni 
leader del settore per il form factor notebook. 

NVIDIA offre una soluzione completa e avanzata di gestione dell’alimentazione in 
completa sinergia con la propria più recente famiglia di GPU mobili sfruttando 
numerose tecnologie: la grafica CineFX 3.0 e le innovazioni architettoniche video 
PureVideo, il supporto della grafica MXM, l’utilizzo efficiente di stati di 
alimentazione ACPI, i monitor on-chip di configurazione/prestazioni/valori termici, 
la tecnologia SmartDimmer e le tecnologie di produzione all’avanguardia. NVIDIA 
ha una lunga e ricca tradizione di radicale innovazione dell’esperienza e delle 
aspettative grafiche nel segmento dei PC notebook. PowerMizer 5.0 è un elemento 
chiave nella realizzazione di questo tipo di esperienza per le nuovissime GPU mobili 
GeForce Go 6 Series. 

Assieme, GeForce Go 6 Series e PowerMizer 5.0 offrono la massima durata della 
batteria e una reale mobilità per gli utenti dei PC notebook. 
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Appendice: 
Tecniche fondamentali di gestione 

dell’alimentazione 

Il cuore delle tecnologie di gestione dell’alimentazione è costituito dall’equazione 
della potenza: 

P = CV2f 

L’equazione della potenza descrive la relazione tra potenza (P), capacitanza (C), 
tensione (V) e frequenza (f). Quando si riducono i termini a destra dell’equazione, si 
riduce la potenza richiesta. Per esempio, se si riduce la frequenza di clock, 
diminuisce anche il consumo di potenza.  

Scalatura dinamica del clock 

Il consumo di potenza è direttamente proporzionale alla frequenza, quindi a una 
minore frequenza della GPU corrisponde un minore consumo. Progettando la GPU 
per l’esecuzione a frequenze minime di 16 MHz durante lo stato Win-Idle, 
l’assorbimento di potenza tipico risulta drasticamente ridotto.  

La frequenza viene incrementata quando sono necessarie maggiori prestazioni, e 
quindi diminuisce di nuovo quando non è più necessaria. Il sottosistema grafico 
include numerosi clock — un clock di motore, il clock di memoria e il clock dei 
pixel — che vengono attentamente gestiti per massimizzare l’esperienza dell’utente 
pur minimizzando i consumi. 

Gating di clock dinamico 

Il gating del clock è equivalente alla riduzione a zero della frequenza. In conformità 
all’equazione della potenza, se la frequenza è zero, allora la potenza è uguale a zero. 
Le GPU mobili GeForce Go 6 Series si avvalgono estesamente del gating di clock 
per garantire che le porzioni inutili della GPU utilizzino una potenza pari a zero.  

Scalatura della tensione 

Un aumento della tensione dà luogo a un aumento esponenziale della potenza 
consumata. Pertanto, la gestione della tensione è estremamente importante per la 
gestione della potenza assorbita. Le GPU mobili GeForce Go 6 Series si avvalgono 
di un’avanzata tecnologia di processo dei semiconduttori per operare alla minima 
tensione possibile. Le altre GPU utilizzano sempre una tensione più alta, o scalano 
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la tensione verso l’alto per offrire maggiori prestazioni, abbreviando però 
l’autonomia della batteria. Le raffinate geometrie di processo delle soluzioni 
NVIDIA — un processo a bassa tensione a 0,11 micron — permettono di realizzare 
un’architettura eseguibile a minori tensioni nominali. 

 

Quando si collega il notebook alla rete, la GPU NVIDIA supporta un aumento della 
tensione per operare costantemente a frequenze di picco in modo da offrire le 
massime prestazioni. Questo offre prestazioni equivalenti ai desktop in a notebook, 
senza la tradizionale perdita in termini di prestazioni della grafica che in precedenza 
ha sempre afflitto i notebook. 

Rilevazione automatica della potenza c.a. 

Quando si collega il notebook a una presa a muro e alla rete c.a., gli utenti si 
attendono massime prestazioni, dato che in tal caso l’autonomia non rappresenta 
una preoccupazione. PowerMizer 5.0 riconosce quando la macchina è collegata alla 
rete c.a., e quindi sfrutta l’impostazione di massime prestazioni, che normalmente 
disattiva le tecniche di limitazione delle prestazioni per offrire il massimo di 
prestazioni globali.  

Non appena si rimuove il collegamento alla rete c.a., PowerMizer passa 
automaticamente all’impostazione relativa alla batteria, che normalmente si trova in 
modalità bilanciata o di massimo risparmio della batteria. Una volta impostata la 
modalità, non si richiedono altri interventi dell’utente. La modalità di PowerMizer 
può essere impostata, sia che la macchina si trovi su c.a. che altrimenti.  
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